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AVVENTURIERO

(esplora il mondo)

Livellol
PRINCIPIANTE

(prime esperienze con il gioco)
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. . . Crea una combo
Gioca la tua prima ParJnJra!
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Gioca a Ludimus al parco Gioca a Ludimus a scuola
4 N 7 N\
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Alalmcqca un pezzo della uadrato con "' tuo
stampa del gioco (ad es. un Disegnail tuo Attacca un oggetto oggetto di
; raccolto | (foglia cancelleria
iccolo scarto di carta ersonaggio con le glia, '
ritagliata mentre preparavi due carte scelte un filo di erba, un 'reFer'"Hro
'e car.',e) Fior-e ecc') (evléenzla"’ore,
astello, bianchetto
ecc.)
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R Gipca una caﬁa Gioca a Ludimus 2 casa di Gioca a Ludimus
SCOD‘FISSI il primo mostro altruismo per aiutare N amico durante una cena
un compagno di Famiglia
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Attacca un pezzo di Riemni questo
involucro della g ,
. ) ) o vadrato con le firme
Disegna il modo in Scrivi il nome del vostra merenda , . X ,
. L . . : ) di tuttii parenti con cui
cui avete ucciso il giocatore che hai (es. confezione di hai ciodato ( )
Primo mostro aivtato e come taralli, merendina o c:“ Er)z‘O:an?maes zana;
buccia della frutta g ) pep
ecc.) ecc
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da aggiungere al mazzo - da aggiungere al mazzo -
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