
COPERTINA
Leggenda di Ludimus

diario dei traguardi
Completa ogni livello e caricalo sull’app per 

ricevere dei premi esclusivi!

Livello 3

(per veri esperti)

Una carta elisir speciale da aggiungere al mazzo CARTA elisir

Disegna qui 
l’elemento 
utilizzato

Scrivi quale carta 
evento hai giocato 

e il risultato

Incolla una mini carta 
evento personalizzata, 

creata con carta o 
cartoncino

Disegna la tua 
squadra vincente

Utilizza la combo di 4 
carte elemento per 

resuscitare un tuo amico
Usa una carta evento 

senza subire danni

Inventa una nuova 
carta evento e testala 

in una partita
Sconfiggi tutti i mostri 
in una sola partita senza 

perdere nessuno

principiante avventuriero
Livello 1 Livello 2

(prime esperienze con il gioco) (esplora il mondo)

Una carta simbolo speciale da aggiungere al mazzo Una carta storia speciale da aggiungere al mazzoCARTA simbolo

Appiccica un pezzo della 
stampa del gioco (ad es. un 

piccolo scarto di carta 
ritagliata mentre preparavi 

le carte)

Attacca un oggetto 
raccolto lì (foglia, 
un filo di erba, un 

fiore ecc.)

Disegna il tuo 
personaggio con le 
due carte scelte

Riempi questo 
quadrato con il tuo 

oggetto di 
cancelleria 
preferito 

(evidenziatore, 
pastello, bianchetto 

ecc.)

Scrivi il nome del 
giocatore che hai 
aiutato e come

Riempi questo 
quadrato con le firme 

di tutti i parenti con cui 
hai giocato (es. zia, 

cugini, mamma o papa’ 
ecc.)

Disegna il modo in 
cui avete ucciso il 

primo mostro

Attacca un pezzo di 
involucro della 

vostra merenda 
(es. confezione di 
taralli, merendina o 
buccia della frutta 

ecc.)

Gioca la tua prima partita! Gioca a Ludimus al parco Crea una combo 
personaggio unica Gioca a Ludimus a scuola

Gioca una carta 
altruismo per aiutare 

un compagno
Gioca a Ludimus 

durante una cena  
di famiglia

Sconfiggi il primo mostro Gioca a Ludimus a casa di 
un amico

CARTA storia


