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Figura 1. Moco  Museum AR App 

Figura 2. Interfaccia videogioco Father and Son, MANN 
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Figura 3.  Applicazione MumokAR  
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Figura 4.  Manifesto MAUA 
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Figura 6. Modello tridimensionale Mesh poligonale 

Figura 7. Metaballs 

Figura 5. Modello tridimensionale NURBS 
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 Figura 8. Daniele "Danko" Angelozzi, Digital Sculpt

Figura 9. Character Rigging 
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Figura 10. Logo Unity



 

26 
 

Figura 11. Logo Vuforia

Figura 12. Logo Google ARCore 
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Figura 13. Daria Shevaleva, Venere di Milo 
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Figura 14. Andrés Herrera, Volto  
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Figura 15. Levi Kirola, Fragile

Figura 16. Levi Kirola, Fragile 



 

31 
 

 

Figura 17. Scultura di uno Yaksha 
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Figura 18. Volto di Buddha Kapardin 

Figura 19. Scultura di Buddha Gupta 
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Figura 20. Varianti cromatiche logo MAO
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  Figura 21. Sequenza di texturing dell'Avatar 
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Figura 72. Avatar digitale 

Figura 83. Avatar digitale 
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Figura 24. Schema della disposizione di luci e scatti per il rilievo dello Yaksha

Figura 25. Schema della disposizione di luci e scatti per il rilievo del volto di Buddha Kapardin 

Figura 26. Schema della disposizione di luci e scatti per il rilievo del Buddha Gupta 
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Figura 27. Passaggi effettuati dal software Agi-
soft Metashape per l’ottenimento dei modelli 3D
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Figura 29. Raffigurazione di scatti allineati e modello tridimensionale della statua rilevata

Figura 28. Raffigurazione di scatti allineati e modello tridimensionale della statua rilevata.
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Figura 30. Modelli tridimensionali di Yaksha e Buddha

Figura 31. Modello tridimensionale Buddha Gupta ricostruito 
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Figura 32. High-Poly Mesh
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Figura 33. Low-Poly Mesh Retopologizzata 

Figura 34. Scultura digitale del volto dello Yaksha
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Figura 35. Applicazione del materiale al modello tridimensionale dell’avatar

Figura 36. Applicazione del materiale al modello tridimensionale dell’avatar 

Figura 37. Texture Painting del logo del MAO sul corpo dell’avatar 
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Figura 38. Rigging e animazione della scena dello Yaksha

Figura 39. Rigging e animazione della scena del Buddha Kapardin 

Figura 40. Rigging e animazione della scena del Buddha Gupta
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Figura 41. Grafica di apertura di Unity 2020.3.19f1 
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Figura 42. Interfaccia della sezione Animator di Unity 2020.3.19f1
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Figura 43. Interfaccia del Vuforia Model Target Generator raffigurante i passaggi necessari per l’ot-
tenimento del Model Target
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 Figura 44. Layout della scena AR dello Yaksha

Figura 45. Layout della scena AR del Buddha Kapardin 

Figura 46. Layout della scena AR del Buddha Gupta
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Figura 47.  Script UI Exit Button

Figura 48. Grafica UI Exit Button
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Figura 49. Sequenza dell'interfaccia e del funzionamento dell'applicazione
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