P
I~
M~
]
a
[<¢]
&
[}
= e
=
=
£ 3
=
» T
=
)
1
=
o
+
(@]
258
o=
SE2
<§S
§<ﬂ=
$85 =
Ses Rig
@ B
[+)
[=)
(=]

:! ii§E

INCROCIARE I FASCI LUMINOS!
DEl PROIETIOR! WALLWASHER SERVE.
A RAGGIRARE GLI ALE!
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L SISTEM§ DI ILLUMINAZIONE A PALO.
GARANTISCE IL CORRETIO ORIERTAMERTO
PIANO DI CALPESTIO F
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LA LUCE NEL GIARDINO DELLE MERAVIGLIE

La luce svolge un ruolo for nella volori: ione del parco nelle ore serali. Per questo motivo la volota
& di illuminare lievemente la facciata, creando una gererchia di illuminamenti che vanno ad intensificarsi verso il
centro, un sistema di illuminazione a palo che garatisce il corretto orintamento e visibilita all'interno del parco.

Tutte le installazioni : del playground sonoro sono provviste di sistema di illuminazione integrato al telaio o nelle
pedane di supporto.

LA LUCE SUL PROSPETTO PRINCIPALE

Per la valorizzazione del prospetto in affaccio sulla piazza, data la morfologia della facciata si optera per una
soluzione a palo con proiettori multipli, sufficiente ad illuminare uniformemente il propetto nella parte superiore,
integrato da una serie di apparecchi lineari da incasso a pavimento, posti in corrispondenza delle aperture dando
risalto all basamento bugnato dell’edificio
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