
TECA ANCORATA AL BAMBOO

9. SCALE SONORE

Scendendo dalla torre campanaria, si passa attraverso le scale “sonore”, attrezzate con un 
corrimano mobile agganciato a due ruote di bicicletta, riproducono il suono dei raggi che 
sfregano contro una tessera. 
 

8.

7.

GLI ALBORI

Le pareti della sala sono costituite da un armadio a doppio fondo, caratterizzato dalla 
preseza di lenti d’ingrandimento, cassetti e spioncini retroilluminati che danno la 
sensazione di trovarsi nello spazio.
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NEI TRONCHI DI LEGNO

TECHE ORIZZONTALI 

PANNELLO
INFORMATIVO

SCHERMO INTERATTIVO

STRUTTURA PER 
LE CAMPANE

SCHERMO INTERATTIVO

PARETI COMPLETAMENTE
ISOLATE ACUSTICAMENTE

STRUTTURA IN TUBI 
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SCHERMO 
BELL HERO

TASTIERA DA SUONARE 
A RITMO DI LUCE

TORRE CAMPANARIA

Al centro della sala, isolata acusticamente, è presente l’installazione di uno “strumento” 
che riproduce il suono delle campane. L’installazione accompagnata da uno schermo 
interattivo suggerisce al visitatore le melodie campanarie da poter riprodurre.

STREPITUS

La sala presenta un allestimento molto scenografico, dove vengono ricoperte le pareti 
perimetrali con doppie pareti in finta roccia. La parete in fondo è proiettata per metà nella 
parte alta, e presenta invece, nella parte bassa, un bancone sempre in finta roccia, sopra 
il quale sono posizionati i “cubi del sapere”.

IL RITMO DELLA COMUNITA

La stanza è separata da un setto in bamboo che diventa a sua volta struttura espositiva 
con vetrine ancorate, schermi e pannelli didascalici. Aggirando la parete, una struttura 
portante metallica che sorregge le campane in esposizione, e due apparecchi tecnologici 
3D Hologram.
  

RICHIAMO DELLA NATURA
 

Per la sala sono sistemati dei tronchi a tutta altezza, e alcuni di questi fungono da 
supporto per teche ancorate. All’interno delle teche delle luci illuminano i “fischietti”, tra 
le prime imitazioni da parte dell’uomo dei suoni della natura.   
    

APPARECCHIO LUMINOSO
LED

DOPPIA PARETE 

ancoraggio a terra 
dei tronchi-tecalegno di FAGGIO

TRONCHI LUMINOSI:
legno cavo con sistema di illuminazione 
integrato al suo interno

le teche sono integrate con un diffusore 
audio e un sistema remoto di illuminazione 

CASSETTO ESTRAIBILE:
al suo interno  immagini che stimolano 
quel piacere infantle della scoperta 

PROIETTORE CON TELAIO AUTOPORTANTE COMPONIBILE
PER SCENOTECNICA 

TELO PER PROIEZIONI FRONTALI
PBL - Blackout

INTORNO AL FUOCO

Una struttura a semicerchio per proiezioni con telaio metallico autoportante e telo bianco, 
è posizionata lungo le pareti della sala. Al centro una struttura in tessuto simile a una tenda 
proiettata dall’alto ricrea la suggestione del focolare e del momento di condivisione che si 
crea attorno al fuoco.

pannelli estraibili su ruote per 
permettere la manuntenzione

il sistema a sensori Kinect, coglie i movimenti 
dei visitattori creando delle proiezioni interattive 
che seguono le persone
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GRIGLIE SEPARATORIE

PEDANA PER ATTREZZATURE 
PESANTI DA LAVORO 

AFFACCIO SUL 
SALONE DELLE FESTE

TECA ORIZZONTALE 
PER STRUMENTI DA LAVORO

PANNELLO
INFORMATIVO

GLI ARNESI DEL SUONO

La sala più prettamente didattica, illustra tramite pannelli, teche e pedane il legame che si 
instaura tra l’operosità e il suono. Punto di forza della sala sono i tre affacci sul Salone 
delle Feste a doppia altezza sul piano nobile.

pedana espositiva 
di legno Teak scuro .

PARETE “ROCCIOSA”
DI SCHIUMA 
POLIURETANA

TELI DI TRIPOLINA
PROIETTATI

RETE PARAMASSI

ILLUMINAZIONE
 CON SISTEMA A BINARIO

CUBI DEL SAPERE

TAVOLO MUSICALE
 INTERATTIVO

IL LAVORO

Una struttura autoportante componibile per scenotecnica lungo le pareti, sulla quale 
vengono proiettati i video sugli arnesi sonori, azionati da sensori di luce. La sala è inoltre 
dotata di sedute disposte al centro che permettono di godersi in relax i contenuti 
audio-video. 
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