MUSEO - PADIGLIONE 2

TAVOLA T24-P05

KEYPLAN DEL COMPLESSO DELLA &
"CASA DI PAN" - SCALA 1:500
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SIMULAZIONE GRAFICA DEL PADIGLIONE 2

LEGENDA:

N

Ingresso o Paifang;

o

Ting 1 o Padiglione 1;
Ting 2 o Padiglione 2;

= W

Ting 3 o Padiglione 3;
Ting 4 o Padiglione 4;

o o

Soluzione ricettiva;

A. Primo yuan o primo cortile;

B. Secondo yuan o secondo
cortile o cortile centrale;

C. Terzo yuan o terzo cortile;

D. Quarto yuan o quarto
cortile;

[0 Ala1 - Soluzione museale;

[0 Ala 2 - Soluzione museale;

[0  Soluzione ricettiva;
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PIANTA DEL PADIGLIONE 2 - SCALA 1:100 @ b

2.5

10

Classe di laurea LM - 24

A.A. 2019/2020

POLITECNICO DI
TORINO

RECUPERO E CONSERVAZIONE DEL COSTRUITO

1ssione

inese mediante la m

1zi0one C

il recupero della "Casa di Pan"

Professore CARLO LUIGI OSTORERO

L'incontro tra la scuola italiana e la trad

Allievo ANDREA DOMENICO BERARDO
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